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用高级语言实现 D OS 环境下的控制功能
’

韩立毛

(盐城工学院计算机工程系
,

盐城
,

22 4。。3)

摘 要 在 IX ) S 环境下实现多种撞制功能
,

如
:

屏幕撞制功能
、

光标控制功能
、

健 盘重新定义

功能等
,

这些功能的实现对于 〕 0 5 环境下的某些操作来得更加方便
,

对于改善人机界面将起

到重要作用
。

提 出用高级语言实现 以 ) S 环境下控制功能的方法
。

关镇词 高级语言 D (〕S 环境 控制功能

分类号 T p 3

一
、

实现原理及方法

113 M P C 微机及其兼容机应用 DO S 磁盘操作 系统时
,

可用 A N SI
.

S Y S 驱动程序的
“

扩充

的屏幕的 键盘控 制功 能
”

来代 替标 准输 入 和标 准输 出支持
,

使屏幕和 键盘模仿 A N SI

( A m e r ie a n N a t i o n a l S t a n d a r d s I n s t i t u d e
美 国国家标准协会 ) 的终端设 备

。

这些设 备能 用

A N SI 研制的转 义 ( E S C a p e )序列在不同硬件
、

监视器和键盘上完成指定的功能
,

包括屏幕控

制
、

键盘设置
、

发声控制等等
,

这些控制都是 以 E S C 开头的
,

把这种控制与设置称之为 E sC 控

制序列或 A N SI 转义序列
。

例如下列命令即为 E SC 控制序列中的三条
:

E S C [ ZJ 清屏

E s C [ ZK 清除从当前光标位置开始的直到行尾的所有字符

E S C 〔m
, n H 光标定位于 m 行

, n 列

在高级语言中没有代表
“
E S C

”

的符 号字符
,

因此不能直接向 DO S 系统发出控制请求
,

但

可以用高级语言提供的字符实现这一日的
。

在 T u br o P A S C A L 中有一字符函数 C H R ( I )
,

其中 I 为一字符的 A S C n 码
,

这一函数的

功能为将 A S C n 码 I 转换为其代表的字符
,

如 C H R ( 6 5) 代表为 A
,

C H R ( 7 5) 代表为 K
。

查一下

A S lC l 码表
,

即可找到
“
E SC

”

所对应的 A SC n 码为 27
,

这样就可将
“
E sC

”
用 w irt

e
语句输出

,

从而突破了这个问题的瓶颈
。

在 FO R T R A N 7 7 中有一字符内部函数 C H A R ( I )
,

同样可用 W R T IE 语句输出
“
E S C

" ;
在

C 语言中也有字符处理
,

可用 P R T N T F 语句输出
“
E SC

” .

下面就 T u r b o P A s C A L
、

F O R T R A N 7 7
、

T u r b o c 三种高级语言
,

讨论 D O S 环境下控制

功能的实现方法
。

收稿日期
:
1 , 96一 0 9一 1 7
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二
、

D O S 环境下控制功能的实现

1
、

屏幕控制功能

用上述原理和方法可实现屏幕控制功能
。

举例如下
:

( l) 定义前景颜色

用 Tu r b oP A S C A L 语言
:

w r i t e ( ch r ( 2 7 )
, `

[ 3 l m
`
) ;

— 红色 w r i t e ( e h r ( 2 7 )
, `

[ 3 4m
,
) ;

— 蓝色

w r i t e ( e h r ( 2 7 )
, `

〔3 2m
`
) ;

— 绿色 w r i t e ( e h r ( 2 7 )
, `

〔3 5m
`
) ;

— 淡紫

w r i t e ( e h r ( 2 7 )
, `

[ 3 3m
`
) ;

— 桔色 w r i t e ( c h r ( 2 7 )
, `

[ 3 6m
,
) ;

— 青色

w r i t e (
e h r ( 2 7 )

, `

[ 3 7m
`
) ;

— 白色

用 F O R T R A N 7 7 语言
:

W R IT E ( , , `
( I X

,

ZA )
`
) C H A R ( 2 7 )

, `

[ 3 1m
`

— 红色

其余同上
。

用 T u r b o C 语言

p r i n t f (
”

\ 3 3〔3 l m
"

) ;

— 红色

其余同上
。

(2 )定义背景颜色

用 T u r b o P A S C A L 语言
:

w r i t e ( e h r ( 2 7 )
, `

〔4 1m
`
) ;

— 红色 w r i t e ( c h r ( 2 7 )
, `

[ 4 4m
,
) ;

— 蓝色

w r i t e ( e h r ( 2 7 )
, `

[ 4 2m
,
) ;

— 绿色 w r i t e ( e h r ( 2 7 )
, `

〔4 5m
,
) ,

— 淡紫

w r i t e ( e h r ( 2 7 )
, `

〔4 3m
`
) ;

— 桔色 w r i t e ( e h r ( 2 7 )
, ’

〔4 6m
`
) ;

— 青色

w r i t e ( e h r ( 2 7 )
, `

〔4 7m
`
) ;

— 白色

用 F O R T R A N 7 7语言
:

W R I T E (
, , `

( I X
,

ZA )
’
) C H A R ( 2 7 )

, ’

[ 4 1m
`

— 绿色

其余同上
。

用 T u r b o C 语言

p r i n t f (
”

\ 3 3〔4 zm
”
) ;

— 绿色

其余同上
。

2
、

光标控制功能

用上述原理和方法可实现屏幕控制功能
。

举例如下
:

用 T u r b o P A S C A L 语言

w r i t e
(
e h r ( 2 7 )

, `

〔Z J
`
) ;

— 清屏

w r i t e ( e h r ( 2 7 )
, `

[ SA
`
) ;

— 光标保持列不变而上移 5 行

w irt
e c( h r ( 2 7 )

, `

仁K
`
) ;

— 清除从当前光标位置开始的直到行尾的所有字符

w r i t e ( e h r ( 2 7 )
, ’

〔m ; n H
`
) ;

一光标定位于 m 行
n 列

其中 m
, n
为数字

,

分别表示行数和列数
。

在执行上述命令将光标定位后
,

若要在光标之后

跟一串字符时
,

只需在最后加上单引号括起来的字符串
。

如
:

w r i t e ( e h r ( 2 7 )
, `

[ 2 0
,

3 o H
` , `

T R E E
`
) ;
将光标定位 于 2 0 行 3 0 列

,

并在 其后显示字符 串
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T R E E
。

用 F O R T R A N 7 7 语言
:

W R IT E ( , , `
( I X

,

ZA )
’
) C H A R ( 2 7 )

, `

〔2J
`

— 清屏

W R I T E ( , , `
( I X

,

ZA )
`
) C H A R ( 2 7 )

, ’

[ S A
` 一

一光标保持列不变而上移 5 行

w R IT E ( , , `
( l x

,

z A )
`
) e H A R ( 2 7 )

, `

[ K
`

— 清除从当前光标位置开始的直到行尾的

所有字符

W R I T E ( , , `
( I X

,

ZA )
`
) C H A R ( 2 7 )

, `

[m
; n H

`

光标定位于 m 行
n
列

注意
:

在执行上述命令将光标定位后
,

若要在光标之后跟一串字符时
,

需要将上述语言中

的
“ ZA

”

改为
“
3A

” ,

并在最后加上单引号括起来的字符串
。

如
:

W R I T E ( , , ’
( I X

,

ZA )
`
) CH A R ( 2 7 )

, ’

〔2 0 ,

3 0 H
` , `

T R E E
`
)

:

将光标定位于 2 0 行 3 0 列
,

并

在其后显示字符串 T R E E
。

用 T u r b o C 语言
:

p r in t f (
”

\3 3 [ Z J
”
)

— 清屏

rP in t f (
”

\3 3 [ SA
”
)一州光标保持列不变而上移 5 行

rP in ft (
”

\ 33 【K
”
)

— 清除从当前光标位置开始的直到行尾的所有字符

p r i n t f (
,,

\ 3 3 [m ; n H
"
)冼标定位于 m 行

n 列

3
.

健盘控制功能

用上述原理和方法可实现键盘重定义功能
。

其两种语句格式为
:

用 T u r b o P A S C A L 语言

(一) w r i t e ( e h r ( 2 7 )
, `

[O , K ; ” s t r i n g “ ; 1 3 P
`
) ;

( 2 ) w r i t e ( e h r ( 2 7 )
, `

[O
; K , ” s t r i n g " ; P `

) ;

其中 K 为所定义键盘的 A s C n 码
,

st ir n g 为所定义的内容
,

格式 ( l) 为所定义的键最后带

回车
,

格式 (2 ) 为所定义的键最后不带回车
。

用上述两种格式就可以对所要定义的键重新进行定义
,

通常是进行功能键的重新定义
,

标

准型的 8 3 键键盘有 F l 到 F 10 共 10 个功能键
,

扩展到 10 1键键盘多了 F n 和 F 12 两个功能

键
,

F I 到 F 1 0 所对应的扩展 A S C l l 码为 5 9 到 6 8
,

F l l 和 F 1 2 所对应的扩展 A SC l l 码为 1 3 3

和 1 34
,

以〕S 环境下定义了 F l 到 F 6
,

余下的 6个功能键没有定义
,

用户可根据需要对其进行

定义
。

如将 F S 定义为
“

DI R P/
”
且后面跟 回车

,

可用下面的语句来定义
:

w r i t e ( e h r ( 2 7 )
, `

[ 0 ; 6 6 ; ” D I R / P
” ; 1 3 P

,
) ;

其中
,

O表示使用了扩展 A S lC l 码
,

“ 为 F S 的扩展 A Scl l 码
,

双引号里的字符为所要定

义的内容
,

13 代表回车
。

如不要回车只需要将 13 连同它前面的分号一同去掉
,

变为 w irt e( hc
r

( 2 7 )
, ’

[ o 汤 6 ; ”
D IR / P

,I

P
,
)即可

。

用户可以将欲定义的功能键编制为一个程序
,

将其编译成可执行文件并放入 自动批处理

文件中
,

这样每次启动计算机后
,

功能键均按程序中的设定设置好
。

用 F O R T R A N 7 7语言
:

( l )W R I T E ( C H A R ( 2 7 )
, `

[ 0 ; K ; ” s t r i n g ” ; 13 P
, ;

( 2 )W R I T E ( C H A R ( 2 7 )
, ’

[0
; K ; “ s t r in g ”

P
` ;

用 T u r b o C 语言
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( l ) p ri n t f (
”

\3 3〔o ; K; ” ” st ri n g ” ” ; 13 P
”
) ;

( 2) p ri n t f (
”

\ 3 3〔 0; K; ” st rin g l,

P
H

) ;

4
、

输出语句执行后光标的定位

在程序中常常要从键盘输入数据
,

在输入之前往往需要先显示一些提示信息
,

然后在提示

信息之后输入
,

此时光标应该停留在提示信息之后
,

这在 T 盯bo P A S C A L 用 w irt
e
语句 ;在

T u r b o C 中用 p r i n t f 即可
。

而在 F O R T R A N 语言中执行 W R IT E 语句时光标是移到下一行的

行首
,

有时为了连贯
,

要求将光标定位于提示信息之后
,

此时可用 F O R T R A N 语句来实现
,

方

法如下
:

C H A R A C T E R 补 8 N A M E

W R IT E ( , ,

1 0 0 )
`

请输入姓名
: `

1 0 0 F O RM A T ( I X
,

A
,

$ )

R E A D ( , , ’
( A )

`
) N A M E

程序运行在屏幕上提示
“

请输入姓名
: “

之后
,

光标停留在 冒号的后面
,

等待使用者从键盘

输入 N A M E 的值
,

其中 F O R M A T 语句中的 $ 所起的即为抑制换行
。

注意 F O RM A T 句中 $

控制符只在其后紧跟 R E A D 语句时才能起作用
,

若跟的是其它语句
,

则不能起到抑制换行的

作用
。

5
、

发声控制功能

在程序中可用下面的语句来控制扬声器发出鸣叫
。

用 T u r b o P A SC A L 语言
:

w ir t e ( e h r ( 7 ) ) ;

用 T u r b o C 语言
:

p r i n t f (
”

\ 7 ) ;

F O R T R A N 语言中用
:

W R IT E ( , , 即
( I X

,

A )
即
) C H A R ( 7 )

若要指定扬声器发出一定的鸣叫次数
,

则可用子程序与循环来实现
:

S U B R O U T IN E SO U N D ( N )

D O 10
,

I一 l
,

N

W R I T E ( , , `
( I X

,

A )
`
) C H A R ( 7 )

1 0 CO N T I N U E

E N D

三
、

实现条件

上述屏幕控制功能
、

光标控制功能
、

键盘设置功能用其它 IX ) S 环境下的其它控制功能要

在 I BM P C 及其兼容机上实现时
,

其启动的系统盘必须含有系统配置文件 C O N IF G
.

S Y S 和

驱动程序 A N SI
.

S Y S 两个文件
,

且在 C ON F IG
.

SY S 中必须安装驱动程序
:
D E V IC E = < 盘符 >

< 路径 > A N S I
.

S Y S
。


