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应用 V F P S
.

O向导开发题库系统软件的方法
“

刘 众
(盐城工学院电气工程系

,

盐城 2 2 4 。。 3)

摘 要 利 用 V F P S
.

。 向导开发题库系统软件
,

提 出 了具 体 的编程
、

表单
、

视 图和数据库等设

计方法
,

运行结果表明
:

该软件具有较好的稳定性
。

关键词 v F P S
.

o 题库系统 项 目管理 器

分类号 T P 3 9

近年来
,

国内出现了许多有关题库开发的软

件
,

这些题库软件的设计各有特色
,

其编程大多采

用了结构 化程序设计的方法
。

本文对题库软件的

开发进行 了研究
,

采用的是 目前国际上流行的面

向对象 ( O b j e C : O
r i e n t e cl P r o g

r a
m rn

l n g ) 的程序设

计方法
,

简称 O O P 方法
,

该软件开发的语言环境

选用 v l S U a
l F O x p r o s

.

o
。

鉴于篇幅关 系
,

这里仅介

绍题库软件中的两个重要部分— 题 目筛选和题

目的选定的编程方法
、

供同行参考
。

1 题目的筛选

其编程方法是
;

首先利用项 目 (P ro j ec t )管理

器创建一个项 目文件
,

在这个项 目文件中分别 创

建相应的数据库和表单
。

数 据库 ( D at a b a S 。 ) 的设计
:

数据库设计包括

数据库表设计和本地视图设计
。

数据库表设计的

方法是
:

首先利用项 目管理器 中的
“

数据库
”

选项

来创建数据库
,

然后再建立数据库表
,

也可采用菜

单或命 令来建立数据库表
。

数据 库表的设计 与

F o x b a s 。 的数据库 的设计方法类 似
,

即建立 所须

字段
,

并向这些字段里添加记录
。

本文数据库表的

字段有题 目 〔M )
、

类型 ( C )
、

章节 ( C )
、

难度 (C )
、

答

案 ( M )
、

题 图 ( G ) 等
,

采 用 A P P E 或 B R O W 命 令

可 向这些字段添加记录
,

与 F o x b a 、 。 的数据库 不

同的是
,

V l s u a l F o x p r o 5
.

。 中数据库表的字段有

通 用型 ( G ) 字段
.

它支持 图形
、

声音等
,

其记录 输

入是采用剪切
、

粘贴方法实现的
仁`

本地视图设计可

采用视图设计 器或命令来实现
,

在设计视 图设计

器时
,

首先应创建数据库
,

当展开项 目管理器中数

据库名称旁的加号
“
干

”

时
, “

数据
”

选项卡上将显

示出数据库中所有组件
,

选定
“

本地视图
”

并选择
“

新建
”

按钮
。

若使用命令设计视图
,

则在命令窗 口

中输入 C R E A T E v 工E w 视图
。

本地视图的特点

是可以从数据库表中提取有关记录
,

改变这些记

录的值
,

并将更新结果送 回到源数据库表中
,

本文

采用了视图设计器设计 了三个本地视图
,

这三个

本地视图分别对数据库表中章节
、

类型
、

难度字段

的 i己录进行筛选
。

表单 ( F O R M ) 的设计
:

表单是 V i、 、 l a l F o x l〕 r o

5
.

。 中常见的窗口
,

利用它可创建可视化
、

具有交

互能力的界面
,

可利用表单设计器或命令来进行

表单的设计
。

表单的设计方法是
:

打开上文创建的

项 目管理器
,

在
“

表单
”

选项中选择
“

新建
, ’ ,

在
`

表

单向导
”

和
“

新表单
”

的选项中选择
“

新表单
”

,

然后

利用
“

表单控制
”

工具栏进行控件添加以及属性修

改和其数据环境的设置等
,

另外
.

还可通过
“

布局
”

工具栏管理各个控件和通过
“

调色板
”

工具栏来设

计各控件的颜色
。

在对表单进行设计时
,

须对其数

据环境进行设置
.

其数据环境设置的作 用是在运

行表单时
,

打开数据库或视图
; 而在表单关闭或释

放时
,

关闭数据库或视图
。

本表单的数据环境设置

是采用数据环境设计器来添加数据库表和三个分

别对数据库表内题 目的章节
、

类型
、

难度进行筛选

的本地视图 ;
在用

“

表单控制
”

工具栏对表单进行

的添加控件时
,

本文添加了四个
“

A
”

字符
、

三个 下

拉组合框
、

二个命令按钮
,

以下是各控件的设计
:

“ A ”

宇符的作用是在表单上显示不可更改的

字 符
,

具 体 方 法 是 打 开
“

A
”
字 符 属 性

,

在 其

收稿 日期
:
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C a Pt oi n 项 中输入相 应的字符
,

本文是
: “

A
”

字符

一的属性 C a p t io n 项输入
“

请选 择
” , “ A ”

字符 二

的属性 C a
tP

:
on 项输入

“

章节
” , “ A ”

字符三 的属

性 C a p t l。 n 项 输入
“

类型
” , “

A
”

字 符 四 的属 性

c a p t , o n 项 输 入
“

难 度
” ,

改 变
“ A ”

字 符 属 性

F O N T sl z E 项的数值可得到不同的显示字号
,

其

它属性项选择默认
。

三个下拉组合框是用来分别显示数据库中三

个本地视 图的记录
,

为 实现这个 功能
,

具体方法

是
:

下拉组合框 一的属性 R o w s 。盯 c e T yP
e 项选

择
“ 6一字段

” ,

属性 R o w s o u r e e T y p e 项选择
“

视图

— 章节
”

字段
,

其它属性项选择默认
。

下拉组合

框二和下拉组合框三 的属性 R o w s
ou

r o e T yP
e 项

选择 与下 拉 组 合 框 一 的 相 同
,

而 它 们 的 属性

R o w s o u r C e
项选择则分别是

“

视图二— 类型
”

和
“

视图三— 难度
”

字段
。

二个命令按钮分别是
“

确定
”

和
“

退 出
”

按钮
。

“

退出
”

按钮的属性项 C a tP io n
输入

“

退出
” ,

双击
“

退 出
”

按 钮
,

并 在 其 lC l ck 事 件 代 码 中 写 人
:

R E L E A S E T H T S F O R M
,

其它属性项选择默认
。

“

确定
”

按钮 的属性 项 C a p t l o n 输入
“

确定
” ,

双击
“

确定
”

按钮
,

并在其 lC l C k 事件代码写入
:

s e t s a f e t y o f f

z f n o t u s e d (
`

y 1 3
’

) t h e n

。 p e n d a t a b a s e C :

\z :
响 q 尽名 打开数据库

u s e y 13 i n o

e n d i f

S E L E C T 章节号
,

类型
,

难 度
,

题 目
,

答案
,

图

f
r o m t k t k ;

w h e r e : k t k
.

章 节号 = w l a n d t k : k
.

类 型 一

w Z a n d t k t k
.

难度 = w 3 ;

o r d e r
b y : k r k

.

难度
;

I N T O C U R S O R y l 3

d o f o r m e :

\
2 2 \ e e

.

s e x w i t h w l
,

w Z
.

w 3

乙尽调 用下级表单

上述工作完成后
,

退出存盘
,

运行表单
。

该表单的

运行方法是
:

在项目管理器中选择
“

表单
”

项
,

按下
“

运行
”
按钮便可

,

也可在命令窗 口 中输入

D O F O R M 表单名
。

2 题 目的选定

这部分的编程方法是
:

在前面建立的项 目文

件中再创建一新表单
,

该表单 的作用是显示筛选

的题 目并进行题 目的选定
,

它的设计包括数据环

境的设 置
、

表 单控件 的添加 和相 应命 令按 钮的

C l l C k 事件代码的编程
。

添加表单控件
:

在表单中分别添加 2 个 编辑

框
、

一个 O L E 对象
、

一组表定位按钮和两个命令

按钮
,

其中 2 个编辑框是用来分别显示筛选 出的

题 目和答案
; 一个 O L E 对象是用来显示题 图

; 表

定 位按钮的作用是对筛选 出的题 目进行导航
,

它

有
. `

第一个
” 、 “

下一个
” 、 ` ’

前一个
”

和
“

最后一个
”
等

按钮
,

两个命令按钮则分别是
“

选定
”
和

` ’

退出
”

按

钮
。

2 个编辑框和一个 O L E 对象 的 C o
nt

r 。 }
S O u -

cr e 属性分别是视图 1
,

题 目
、

视 图 2
,

答案和视图

3
,

题图
,

它们的 N a m e 属性分别是题 目
、

答案和题

图
,

2 个编辑框的 V a lu e 属性都是备注
,

其余属性

均选择默认
。

设计定位按钮
:

因为这些按钮都有一些共同

的特点和动作
,

所以先创建其父类 N a v
b u t t o n ,

再

定 义 其 子 类
,

它 们 的 子 类 分 别 是 an
v T ola

,

n a v P : i o r , n a v N e x t 和 n a v B u t : o n ,

最 后
,

创建
v 。 r

容器类
,

将上述子类都添加到这个容器类中
,

并把

该容器加入到本表单中
,

以提供表导航功能
。

其中
“

第一个
”

定位按钮类的代码是
:

D E F IN E C L A S S n a v T o p A S 名之
,

定 义
’ `

第 一

个
”
按钮类

N a v
b u t t o n

C a p t ; o n 一
“

第一个
”

P R O C E D U R E C l
一e k

N a v b u r t o n : :

C l l e k

G O 丁O P

T H I S
.

R e f r e s h F o r
m

E N D P R O C

E N D D E F 工N E 才类定义结束

下一个定位按钮类的代码是
:

D E F I N E C L A S S n a v N e x : A S 赶找l 定 义
“

下一

个
”

按钮类

N a v
b u t t o n

C
a

p t l o 工1 一 “

下一个
”

P R O C E D U R E C l z e k

N a v
b u t t o n : : C l l e k

S K IP I

IF E O F ( )

G O B O 丁T O M

E N D IF
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TH IS
.

R ef
re sh Fo rm

D E NR P OC

D D I E F E E N N//类定义结束

前一个定位按钮类的代码是
:

D I F E NE CL AS Sno vF ro l : AS乙尽 定义
“

前 一

个
”

按钮类

Na v
but to n

Ca p l, o n =
“

前一个
, ,

P R O C E D U R E C l lc k

N a v
b : z t t o n : :

C l l e k

S K IP 一 1

I F B O F ( )

G O 飞
’

O P

E N D I F

T H IS
.

R e f r e s h F o r m

E N D P R O C

E N D D E F 工N E 刀类定义结束

最后一个定位按钮类的代码是
:

D E F I N E C L A S S n a v B o t t o m A S 己逻
凡

定义
“

最后

一个
”

按钮类

N a v
b u t t o n

C a o r旧 n 一
“

最后一个
, ,

P R O C E D U R E C l l e k

N a v
b u t t o n : :

C l z e k

G O B O T T O M

E N D I F

T H I S
.

R e f
r e s h F o r

m

E N D P R O C

E N D D E F IN E 刀类定义结束

两个命令按钮的设计
;

命令按钮一
“

退出
”

的

属性设置与其 lC l C k 事 件的代码和题 目筛选 中的
“

退出
”
按钮 一致

。

命令按钮二
“

选定
”

的 lC , c k 事

件代码为

n u m = 0

s e l e y l l

9 0 b o t t o m

nu m 一 y n
.

试卷题号

a P I) e b l a n

n u m = n u m + 1

r e p l y l l
.

试卷编号 w l r h n u m

R E P L A C E Y L I
.

题 目 W I T H y ”
.

题 目
,

y l l
.

章

节号 w i t h y 1 3
.

章节号
,

y z l
.

答案
、 v , t h y l 3

.

答案
,

y l l
.

图 w i t h y 1 3
.

图
,

y l l
.

类型 w ; t h y l 3
.

类型
,

y ll
.

难度 w , t h y玲
.

难度

d o F O R M C 八
2 2

\ d d
.

S
cx 乙乏

丸

调用下级表

单

本表单的数据环境设置与上述类似
,

这里 不

再赘述
。

该程序在 V I S u a l F o x p
r o s

.

o 上通过
。

参 考 文 献

许震宇
.

V 15
au l F o x p r o s

.

O 程序设计指南
.

北京
:

清华大学 出版社
.

1 9 9 7
.

1 50 一 2 34

郑阿奇
.

v 1 s 。 a l F o x p r o 3
.

。 应用程序设计
.

南京
:

东南大学 出版社
,

1 9 9 6
.

1 8 4 一 2 56

刘众
.

V F P S
.

。 开发通用题库系统管理软件
.

盐城 工学 院学报
,

1 9 9 9 ( 1 )
:

59 一 6 1

T h e A P P l i e a t i o n I n D e s i g n i n g P a P e r S y s t e m

W i t h V F P S
.

0 W i z a r d

L z 一￡

( D e p a r t m e n t o
f E l

e e t r 一c

)
’

a 7 2

E 11 g l n e e r 一1飞9 o
f 丫

a n e h e n g

I n s t l t u , e o
f T e e h n o l o g 冬

, ·

、
’

a x飞 e h e l飞9 2 2 4 0 0 3
·

P R C )

A h s t r a C t

n l e l h o d

1t u T l l l z e s T h 。 ( ) b一
e 以

一

(〕 r l e n t o d P r o g r a
rn

n l 一 ; 9 1、。 d e s : 9 1。 、
1

1 0 p a p e r 5 y 5 [ e n :
.

T h e e o n e r e t e

o
f d o s : 9 11 一n g f

o r n :
.

、 , l o w a l l
d d

a r a b a s o a r e P r e s e x l r e d T h o r e s u l , 5 s h o w s : : h 一5 s o
f t w a r e P o s e s s

P r o g r a
m m 一n g

, t h
e

t
h

e b e t t e r s t a
b

l
l

l t v
.

K e v 、丫o r d s V F P S
.

0
:

P a p e r s v s t o rn
:

P r o j e e t
m

a J飞a g e :


