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一种新的V C D图象捕捉和处理方法
`

周 良东
( 盐城工学院电气工程系

,

江苏 盐城 刀 4以〕3

摘 要 探讨了利用 POW呢 RV CD 播放器对动态 V CD 图象进行捕捉和 图象文件存储的技术
,

克服了以往利用抓图软件不能捕捉动 态图象
、

分辫率差的缺点
,

同时提出了一种利用 P H 0 1D
-

SH OSP
.

0 图象处理软件所具有的各种强 大功能进行图象处理的简单实现方法
。
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在进行数字图象处理和图文编辑的过程中
,

经常要用到各种各样的图象文件
。

现实中如要获

得这些图象文件常使人费尽周折
,

即使能够获得

的图象文件也很难符合要求
。

在进行图象处理的

过程中
,

笔者总结出一种新 的图象捕捉方案
,

将

VCD 中的精彩镜头捕捉下来
,

以供应 用
。

由于

VC D 片源广
,

用此种方法采集的静止图象清晰度

高
,

故适用于各种图象处理和图文编辑的场合
。

经过进一步研究
,

笔者发现
,

如果把它与专业图象

处理软件 PH J 旧SoH SP
.

0 配合应用
,

会得到意想

不到的效果
。

其实现过程为
:

图象捕捉 , 图象存储~ 图象处理
。

的内存
。

软件在某些版本 的 W州 DO从侣 9 5 下使用
,

应

注意以下问题
。

播放图象是否很慢
,

声音是否有

间断
,

如有此现象
,

主要是由于主板 m E 设备竞争

造成
。

解决方法之一是将硬盘和光驱共用一个

m E 口改为各使用一个 D E 口 ;解决方法之二是

从互联网微软公司网址 帅 //
:

如
.

而
c

sID砍
.

c

om 下

载臭虫 ( BU G )剔除程序 i o s u p d
.

exe
,

并执行之
,

软

件播放器的上述故障就会消失
。

再一个问题是图

象象素是否呈方块状
,

如有
,

请检查显示卡模式是

否正确
,

确信显示卡设置的是 抖 位图象模式
。

1 oP w e印 l盯e r

简介

v CD oP w e印 lay
e r
是 一 种 纯 软 件 v C D 和

M田EG I 音频 /视频文件播放器
,

其控制面板如图 2

所示
。

使用该软件用户可在不增加额外硬件的条

件下
,

播放 VCD 和 M r E -G 1 格式的音视频 文件
。

它支持 CD
一

I
、
V CD I

.

0
、
V CDZ

.

0 及 M P EG I 格式文

件的播放
。

系统需求
:
( l) 至少为 P e it uln 90 兼容机

,

推荐

机型为 eP it uln 100 或更高档次的机型
。

( 2 )需装

配有 8 位或 16 位的声卡
。

( 3 )至少装有二倍速光

驱
,

推荐使用四倍速光驭
。

(4 )系统需装有能显示

25 6 色或更高的 VGA 显示卡
,

推荐使用支持 DCI

或 iD ecr
t Dm w 的显示卡

。

(5) 系统至少装 有 SM B

2 图象捕捉

以往在屏幕图象捕捉过程中
,

常采用专 门的

抓图软件进行抓图
。

在抓图过程 中
,

笔者发现
,

尽

管采用抓图软件比较方便
,

所需数据量小
,

但它是

以牺牲图象的清晰度为代价 的
,

这在专业图象处

理场合是不能容忍的
。

本文利用上文介绍的台湾

讯联的 v c D oP w e
rP I即 er ( C y l祀山吐

c

呷
.

)的图象捕

捉功能
,

对 V CD 动态图象进行捕捉
,

取得了令人

满意的效果
。

其过程如下
,

先使播放器处于正常

播放状态
,

遇到精彩镜头时
,

用鼠标单击图象捕捉

按钮 (见图 2)
,

或用 鼠标单击暂停按钮
,

使图象处

于静止状态
,

再单击 图象捕捉按钮
,

所采集到的图

象即被保存于剪贴板中
。

至此
,

图象捕捉过程即

告完成
。

值得注 意的是每一 次只能采集一帧图
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象
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图 1O P WE Rv〔习 控侧面板

万 1 9
.

1 PO 即 r eVC D O 阅扮d 伸目

3图象存储

由于O P巧下 RVC D 只具有图象捕捉功能而不

具备图象保存功能
,

因此捕捉下来的图象存放于

剪贴板 中
,

如不及时保存起来
,

一旦关机
,

所有捕

捉下来的图象数据将全部丢失
。

正确的方法是
,

首先打开 W卫任旧W S9 5 附件中的画笔程序
,

用 鼠

标单击粘贴 ( PA S兀 )
,

则存放 于剪贴 板中的图片

被复制画图编辑窗 口
。

可 以看到
,

不管是一般电

影格式 ( 4
: 3 )还是宽银幕电影屏幕格式 ( 16

: 9 )
,

画

面都被复制到 画图窗 口
。

接着
,

进行 图象剪 切
。

用鼠标单击块定义按钮选 择所需 区域
,

再打开画

图中的编辑窗 口
,

选择复制到命令
,

根据屏幕提

示
,

任给一个位图文件名
,

就可以将采集到的图象

保存到硬盘或软盘中去
。

应该注 意的是
,

在 节月N
-

DOW即5 下捕捉到的 图片不能用文件菜单中的保

存或另存为命令
,

否则
,

不但不能达 到保存的 目

的
,

还会出现黑 屏现象
。

在 WD兀叼W S9 8 操作系

统下
,

完全克服了以上弱点
,

只要选择保存或另存

为命令
,

给出文件名和欲保存文件类型 即可完成

图象的存储
。

当然
,

如要实现图象的剪切操作
,

步

骤与 W甘花幻从5 9 5 完全一致
。

图 3 给出了在 WNI
-

DO双5 9 8 下进行的图象剪切和存储操作画面
。

4 图象处理

由于采集下来的 图象属于原始样本
,

必须对

其进行处理
,

才能达到所需要的各种效果
,

故图象

处理采用 P H口找万HO巧
.

0 图 象处理专用 软件
。

该软件具有各种独特的处理功能
,

可以实现 图象

的放大
、

黑白图象的着色
、

扭曲
、

过滤
、

合成等各种

特殊效果
。

为 了说明本方案的可行性
,

笔者采集

了一些精彩镜头
,

利用 图象处理软件对其进行放

大
、

增晰
、

特殊灯光效果处理
。

首先
,

选择主菜单 玩略
e
选项下 的 h 鸭

e s
诚

命令
,

输人所需放大到的尺寸
,

图象宽度 300
,

高

度 1盯
,

并确认
,

可见图象被无级放大到所需尺

图 2 图象剪切和存储画面

珑
.

2 1田啊卿 〔劝吐& 盛作 禅比叮 e

寸
。

接着
,

对图象进行增 晰
。

选择主菜单 A甫叹
选项下 的 l 够` . 留口O 刃匕喊 对图象的亮度和对

比度进行调节
。

可以看到
,

原图象的对比度比较

差
,

故采用加大图象对比度的方法来提高图象的

清晰度
,

拉动图象对 比度 ( “ 互止留 t )滑动条至 5
,

恰

好满足要求
。

再利用软件强大的滤镜功能对图象

进行过滤
,

以期获得特殊效果
。

选择主菜单 ilF etr

选项的 R e n de :
命令下 u hg 山堪

一 e s 沈 st 改变图象的

灯光效果
,

在图象的左后方加灯光照明
。

最后
,

选

择 F i l比 r
选项的 R en d er 命令下的 玩sn 几此

,

在图

象的左上方加上炫光效果
。

至此
,

一幅经过精心

图 3 利用 PH口n 犯封Q陌
.

0 处理后的困象

珑 3 P or 坎 . 目 如峨罗 t城吃 神以时脚 5
.

0

处理的图片 (见图 4) 完成了
。

如果你有兴趣还可

以对图象进行合成
。

把以上制作好的图象用于装

点桌面
,

你会真正体会到成功的喜悦
。

5 结束语

以上探讨了动态 V CD 图象捕捉
、

存储
、

处理

的全过程
。

可以看出
,

如采用这种留象采集
、

图象

处理方法
,

加上大型彩色图形喷绘设备
,

电影广
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告
、

招贴画的设计将变得异常简单
。

印刷出版过

程中如采用这种方法
,

将大大加快图形采集处理

的速度
,

使图文宣传画册得以及时出版
。
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